KALRADYA

SAYI Ne1 MOUNT & BLADE II: BANNERLORD MODLARI DERGISI 8 EYLUL 2026

OZEL SAYI

VOICES OF CALRADIA

Alt1 yildir Kalradya sadece Ingilizce konusuyordu. Bu haftadan itibaren
oyunun yerel diyaloglarinin Rusg¢a sesi var — sonuna kadar hepsi, sekiz
Yz otuz Ug.

ACIL

Koy muhtari ilk kez bir oyuncuya Rusga cevap
verdi. Taniklar, bunun sirasinda dudaklarinin
hareket ettigini iddia ediyor.

SORUSTURMA

Oyun on iki dile ¢evrilmis, ancak hi¢birinin
seslendirmesi yok. Sadece ingilizcenin sesi var
— ve bu ¢evirmenlerin ihmali degil.

SKANDAL

The Old Realms'deki nekromans Rusca
konusmay1 reddetti. Mod, yerel oyunun

(®) o TR ) e . diyaloglarini seslendiriyor, ancak modun kendi
diyaloglari seslendirilmemis.

«Voices of Calradia» — mod kapak gérseli, © Phxc2v DUYURU
Kalradya'nin 211 diyalog satir1 ingilizce'de bile
833 oyun replikleri — oyunun soyledigi sessiz — bunlari1 TaleWorlds bile
timi seslendirmemis. Biz onlar1 seslendirecegiz.

2028 lip-sync'li seslendirme dosyalar1
1 1 0 ses: kiiltiir, cinsiyet, karakter

4 saat kesintisiz Rusga konusma

KALRADYA'NIN BIR SESI VAR
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u say1 bir 6zel say1 ve kendi modumuz hakkinda. Bunu hemen basta soyliiyoruz,
bdylece ileride sayilar1 rahatca okuyabilesiniz. Normal koseler tek siituna sikistirildi,
grafik hi¢ yok: yer bu konuya ayrild.

Konu su. 6 Eylil'de Kalradya'nin Sesleri giincellemesi yaymnlandi ve kalan son
seslendirilmemis replikleri tamamladi: 833 replikten 833'li seslendirildi — oyunun sesli
olarak soyledigi her sey, War Sails deniz eklentisi dahil.

iddia biiyiik, bu yiizden tam olarak ifade edelim. Bu, Bannerlord'un ana oyun repliklerinin
Ingilizce disindaki bir dilde ilk tam seslendirmesi. ilk deneme degil — ondan 6nce yedi
tane vardi ve onlara ayri bir siitun ayrild1. ilk tamamlanan.

Kendi modunuz hakkinda reklam yazmak kolay. Biz bunun yerine herkesin kendisinin
yeniden hesaplayabilecegi sayilari sayiya koyduk ve modun yapmadiklarini agik¢a yazdik.

— editér ekibi @CodeRickTg
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OYUN HABERLERI 31 AGUSTOS — 6 EYLUL 2026

Sakin bir hafta

Bir hafta icinde TaleWorlds hi¢bir sey aciklamadi. Oyun, gecen sayidaki yerinde
duruyor: 1.4.8 hala kararli siiriim, 1.5 beta iglincii haftasinda, War Sails mod
yarismasina katilim 22 Kasim'a kadar agik.

Deniz ek paketi icin belki de en 6nemli nokta bu: yarismanin sonuna iki bucuk ay
kald1 ve War Sails hala kara Kalradya'ya kiyasla modlar tarafindan belirgin sekilde
daha az kesfedilmis durumda. Odiil fonu ise yararsa, gelecek sonbaharda deniz

Kalradya farkli goriinecek.

BUNUN SESLENDIRME IGIN NE ANLAMA GELDIGI

Higbir sey, ve bu dogrulandi. 1.5.2, 1.5.1 ve 1.4.8 siirtimlerinin seslendirme haritalar1 bayt
bayt ortiistiyor: sandbox'ta 226 replik, senaryoda 152, deniz ek paketinde 455. 1.5.1'e
kiyasla tek bir yeni diyalog bile yok, 1.4.8'e kiyasla on bir tane var ve hepsi ayni daldan:
1.5.1'de ortaya ¢ikan esir fidyecisi. Mod {ist liste yedi stirtimiin tamaminda test edildi — tek
bir bozuk referans yok, tek bir eksik yok.
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VOICES OF CALRADIA

Bce moazepbt
Bannerlord: {
«Jl06aBHM HOBYI0 GPOH10.»

Bce MoazepbI:
«[lo6aBUM HOBYI0 KapTy.»

Mo iiHT MOLIEN He Tyaa.

"Modding yanls yone gitti" — editoryal ¢izim

Kalradya konustu

31 AGUSTOS — 6 EYLUL 2026

Bce Moaaepsi:
«[lo6aBHM HOBBIX MOHCTPOB.> [
A -

3acTaBui “‘“
TOBOPUTD!

Pyccxast 03ByIKa
peeii uTphl
~ Tonoc KanbpaaHi

3anpeménHas
marns!

Bannerlord moddingi alt1 y1l boyunca zirh, harita ve ejderha eklerken, en

bariz seyi kimse ellemiyordu: oyun sesli konusuyor ve sadece Ingilizce
konusuyor. "Kalradya'nin Sesleri" bu boslugu tamamen kapatiyor — 833

replik, oyunda sdylenenlerin tamami.

Tam olarak ne seslendirildi

Bannerlord tiim metnini sesli olarak okumaz. Lordlarla yapilan konusmalar,
pazarliklar, gorevler — bunlar altyazidir, orijinalinde de sesi yoktur. Ama harita
uzerindeki karsilasmalar, selamlamalar, haydutlarin tehditleri, teslim olma teklifleri,

savas Oncesi miizakereler, yardim i¢in tesekkiirler, egitim ve hikaye hatt — bunlar

seslendirme ve oyunun kendi Ingilizce seslendirmesidir.

@CodeRickTg



VOICES OF CALRADIA 31 AGUSTOS — 6 EYLUL 2026

Toplamda bu repliklerden 833 tanesi var: 226's1 sandbox'ta, 152'si hikdye modunda,
455'i War Sails deniz eklentisinde. "Sekiz yiiz civan" degil, "yarisindan fazla" degil —
tam 833, ciinkii oyunun kendi seslendirme haritalarinda bu kadar kayit var. Modda
bunlarin 833'tinden 833'ii var.

e sandbox — 226 replikten 226's1, harita 1.2.10'dan beri degismedi;
e hikdye modu — 152'sinden 152'si, prolog, kardes, kiz kardes ve Radagast dahil;
e War Sails — 455'inden 455'i, tiim deniz hikaye hatt1 ve denizdeki karsilagsmalar;

e kiiltiirler — Empire (soylular ve siradanlar), Vlandia, Sturgia, Battania, Aserai,
Khuzait, Nord;

¢ haydutlar — soyguncular, dag, ¢61 ve bozkir haydutlari, deniz baskincilari.

Tek replik — cok ses

833 replik, 2028 seslendirme dosyasi. Fark bir yazim hatasi degil: oyundaki ayni
satin farkli karakterler sodylilyor; her kiiltiirlin, cinsiyetin ve karakterin kendine ait
bir sesi var. 505 replik tek bir sesle duyuluyor — bunlar hikdyenin adlandirilmis
karakterleri. Geri kalanlar, kimin sdyledigine bagli olarak farkli duyuluyor.

Rekor, «Ne zamandir» selamlagsmasi. Sandbox'ta bunu kirk iki farkli ses soyliiyor:
yedi kiltiiy;, iki cinsiyet, dort karakter ve Ustiine adlandirilmis varyantlar. Tek bir
metin satir i¢in kirk iki dosya.

«Ey, burada kim var? Yoldan gegcen gezginler bir gecis iicreti 6demeli. Ya para ya da
kan.» — Luther, harita karsilasmasi

«Durun! Yabanci topuklariniz atalarimizin kutsal topraklarini kirletiyor. Bize ne
yapmamizi emredersiniz?» — bozkir haydutu

«Savasmak kaderimizse, ozanlarin sarki yapacagi bir ¢carpisma yapalim, 6yle degil mi?»
— Vlandiyali kadin, savags dncesi miizakereler
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VOICES OF CALRADIA 31 AGUSTOS — 6 EYLUL 2026

Kendi metin satirlarinin hicbiri

Tiim 833 replik, oyunun resmi Rusca cevirisine gore seslendirilir. Mod hi¢bir metin
dosyasini degistirmez: ekrandaki altyazi, TaleWorlds yerellestiricilerinin yazdig
haliyle kalir ve seslendirme bununla kelimesi kelimesine uymak zorundadir Bu
sikici bir ¢6ziim, ama oyuncunun duydugu ile okudugu asla birbirinden sapmaz.

Dort saatlik seslendirme

Tim 2028 dosya lst liste oynatilirsa, dort saat kesintisiz Rusca seslendirme elde
edilir. Ortalama replik yedi saniye, en uzun olani kirk saniye. Boyutu 114 megabayt:
ses mono, 48 kilohertz, oyunun kendi okudugu formatta, ti¢iincii taraf kiitliphanelere
ihtiya¢ duymadan.

Her dosyaya bir lip-sync eslik eder — dudak hareketlerinin kare kare animasyonu.
Bu, Bannerlord'un diyaloglarda konusanin agzini animasyonla hareketlendirmesi
gerektigi icin gereklidir; lip-sync olmadan seslendirme, sesi gelen bir dilsiz gibi
goriinlir. Savasta yiiz ifadeleri animasyonla hareketlendirilmez — oyunun kendisi
boyle tasarlanmistir ve bu, modun diizeltebilecegi bir sey degildir.

Kodsuz bir mod

«Calradia'nin Sesleri» yalnizca veriden olusur: ses, dudak senkronizasyonu ve li¢
seslendirme haritasi. Ne bir kiitiiphane, ne bir derleme, ne de degistirilmis bir oyun
dosyas1. Baslaticidan devre disi birakildiginda her sey oldugu gibi geri doner,
kayitlar bozulmaz, ¢iinkii bozulacak bir sey yok: mod kayit dosyasina hi¢bir sey
yazmaz ve hicbir sey calistirmaz.

Bunun bir bedeli var. Mod, yalnizca oyunun kendisinin séyledigi seyleri seslendirir.
Diger modlarin ekledigi replikler sesiz kalir: yerel seslendirme haritalarinda yoklar
ve oradan bir yerden gelmeleri miimkiin degil. The Old Realms'dan Nekromans
Rusca konusmayacak ve bunun tersini vaat etmek yalan olurdu.
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VOICES OF CALRADIA 31 AGUSTOS — 6 EYLUL 2026

Buradaki engel teknik degil: seslendirme haritas1 herhangi bir kaydi kabul eder,
yalnizca onu eklemek ve sesi kaydetmek gerekiyor. Sorun tamamen hacimde — yerel
833 replik li¢ ay siirdii. Sonraki neyi seslendirmeyi planladigimiz ve bunun neden
Ingilizce seslendirmeden daha eksiksiz olacag1 «Sonraki Ne?» sayfasinda.

Ug ay

Ik satirdan tam sete kadar iic ay gecti. Steam Workshop'taki ilk yayin 30
Agustos'taydi; o sirada 2029 dosyadan 1185'i seslendirilmisti, yani ylizde altmisin
biraz altinda. Ertesi hafta on giincelleme ¢ikti; bunlardan altis1 ses ekledi: 1505
dosya, 1668, 1834, 1919, 2013 ve nihayet 6 Eyliil'de 2028. Bu arada 1.3.15 ve lizeri
siriimlerde sessiz kalan haydutlar da diizeltildi; oyun o siirimden itibaren dosya
adina gore sesi farkli bir sekilde seciyor.

Simdi nasil duyuluyor

«Biz sadece tehlikesiz gogebeleriz...» — ¢6l haydudu, tam tersinin ortaya ¢ikmasindan
bir saniye énce

«Burada ne varmis? Goériiniise gére dag ruhlart dualarimizi duydu ve bize ganimet
gondermis.» — dag haydudu

«Hey, giivertede! Sularimiza girmek icin hara¢ édenir — ya parayla ya kanla.» —
kuzeyli akinct

«Kim oldugunuzu bilmiyorum, ama size bor¢cluyum. Bu haydutlar bizi oliime siirtiklerdi.»
— prolog, haydutlardan kurtarilmis

MODDA OLMAYANLAR

Savas ¢igliklar1 — yakin doviiste savasgilarin birbirine attig kisa ¢igliklar. Bunlar oyunun
bagska bir boliimiinde yer aliyor ve farkli bir sekilde seslendiriliyor. Baska modlarin
replikleri — bunlar ana haritada yok. Ve mod Ingilizce seslendirmeyi silmiyor: bir replik
herhangi bir nedenle eksikse, orijinali ¢aliyor, sessizlik degil.
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HAFTANIN GUNCELLEMELERI 31 AGUSTOS — 6 EYLUL 2026

Haftanin giincellemeleri: 16 moddan 4

tanesi

| Ozel sayr: boliim tek siituna indirildi.

oyun siiriim rozetleri: m analiz engel bulmadi bir sakincayla veya yazarin ifadesiyle dogrulanmadi

@CodeRickTg

Affairs of Calradia

X' NrYl KARAKTER @ 62.082 INDIRME

CALISTIGI SURUMLER @ E m E

Daha 6nce iskence goren esirle konusma ¢okmesi diizeltildi;
savas sonrasl menii etkilesimi diizeltildi.

Nexus

Intrigues
EEXY (ARAKTER | 25.784 INDIRME

CALISTIGI SURUMLER m

Diyalog donmalari ve tikanikliklar diizeltildi; hirsizlarin
kasaba/kale yaklasimi raporlari eklendi; rota hesaplamalari
optimize edildi.

Nexus

MoreArenaEvents
EXY sAvas | 15.148 INDIRME

CALISTIGI SURUMLER El m

Train Party'de yeni olusumlar ve komut sirasi; oyuncu
sersemlediginde otomatik kontrol devri; Looter Horde
modunda ayarlanabilir diisman sayis;; deneyim kazanarak
asker egitimi; hapisteki turnuva bekleme...

Nexus

Realm of Thrones: Families Expanded(ed)
KARAKTER @ EKLENTI 12.838 INDIRME

CALISTIGI SURUMLER mm

Erkek lordlarin kiyafetleri diizeltildi; Robert isyani ve dizi...

Nexus


https://www.nexusmods.com/mountandblade2bannerlord/mods/11581
https://www.nexusmods.com/mountandblade2bannerlord/mods/2693
https://www.nexusmods.com/mountandblade2bannerlord/mods/9536
https://www.nexusmods.com/mountandblade2bannerlord/mods/11054

HAFTANIN YENILIKLERI

31 AGUSTOS — 6 EYLUL 2026

Haftanin yeni modlari: 18 taneden 3

tanesi

Modderlar i¢in yaz sonu geleneksel olarak sakin gecer. On sekiz yeni
sayfanin yalnizca iiciinde Rusca a¢iklama mevcut — gerisi kilavuzda ceviri

bekliyor, o zamana kadar sayiya alinmiyor.

JUALITY

il: éIFE Featur;g

IX REBELLIO
CRASHES

EEE

Real Saddlebags

@CodeRickTg

Happy's QoL Features
LORDHAPPYCATS | 32 INDIRME

cnusrin sorovcer [12] (53] 10 I

Oyuncu evlilik teklifleri, uzaktan hamilelik ve otomatik parti
devriyesi ile otomatik ¢6zliim ve ganimet toplama 6zelligi ekler.

Nexus

Rebellion Crash Fix for Big Unit Overhauls
LITTLELOYAL | 21 INDIRME

CALISTIGI SURUMLER El El m m

Agir birim revizyonu modlar1 kullanilirken isyanlar sirasinda
null ekipman referanslarini isleyerek oyun ¢okmesini énler.

Nexus

Real Saddlebags
ORMUSZEUS | 21 INDIRME
CALISTIGI SURUMLER El m m m

At egerlerinj, siirliciiniin en giliclii mermi ve atilabilir
silahlariyla otomatik olarak doldurulan cephane yedeklerine
dontistirir.

Nexus


https://www.nexusmods.com/mountandblade2bannerlord/mods/12998
https://www.nexusmods.com/mountandblade2bannerlord/mods/12999
https://www.nexusmods.com/mountandblade2bannerlord/mods/13001

UYUMLULUK

31 AGUSTOS — 6 EYLUL 2026

Yeni siirlimde calisir mi

Oyun 1.5 betasina gecti ve modlarin yarisi buna yetisemiyor. Asagida,
"calisir” dememizin yazarin soziine degil, dosya incelemesine dayandig:

modlar var.

4.174 3.993

ANALIZ EDILEN MODLAR ANALIZ EDILEN MODLAR ANALIZ EDILEN MODLAR

1.2.X ALTINDA 1.3.X ALTINDA

3.866

1.4.X ALTINDA

Biiyiik modlar, 1.5.x altinda analiz engeller bulmadi

3.769

ANALIZ EDILEN MODLAR

1.5.X ALTINDA

MOD NEYLE KANITLANDI INDIRME
Diplomacy (Fork) KOD ANALIZI 2.073.958
Dismemberment (Plus) for v1.4.7 KOD ANALIZI 1.469.832
Detailed Character Creation KOD ANALIZI 1.431.855
Hot Butter KOD ANALIZI 1.217.085
Better Time KOD ANALIZI 1.065.931
Xorberax's Legacy for v1.4.5 KOD ANALIZI 1.041.608
RTS Camera KOD ANALIZI 842.651
Immersive Battlefields KOD ANALIZI 794.055
Perfect Fire Arrows KOD ANALIZI 789.517
BetterExceptionWindow KOD ANALIZI 766.822
Banner Fix KOD ANALIZI 712.078
Tournaments XPanded KOD ANALIZI 612.067
Women in Calradia KOD ANALIZI 548.977
Attribute Per Level KOD ANALIZI 525.057

BUNU NASIL OKUMALI

“Engel bulunamadi1” — “garantili ¢alisiyor” demek degildir: analiz modun oyun koduna

basvurularini denetler; ama kalan kodun anlaminin degisip degismedigini kontrol etmez.

Bos hiicre “kontrol edilmedi” demektir, “bozuk” degil.

@CodeRickTg
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SAY! DERLEMESI 31 AGUSTOS — 6 EYLUL 2026

Sayi derlemesi

Gecis icin bir derleme degil, sesle ilgili bir paket: seslendirmeyle yan yana
ne kurulmaly, neyi yerini tutmuyor ve neyle gercekten ¢elisiyor. Yiikleme
sirasi yalnizca seslendirmenin kendisi icin 6nemli — oyunun yerlesik
modiillerinin altinda yer almal..

SESLENDIRME — NATIVE, SANDBOXCORE, SANDBOX VE STORYMODE'UN ALTINA
KURULUR

1. Voices of Calradia — 833 replik, 2028 dosya, dudak senkronizasyonu; yalnizca veri
CEVRE SESLERI — SESLENDIRMEYE ENGEL OLMAZ

1. Mordhau Voices — savas cigliklar1 — seslendirme bunlara dokunmuyor

2. Realistic Battle Sounds — vurus sesleri; konusmayi ilgilendirmez

3. Battle Horns — her dizilis emrinde boru

4. Responsive Soldiers — birlikler emirlere yanit veriyor — oyunun yerlesik sesleriyle

5. The Old Realms — Music Submod — kampanya miizigi; konusma sesleriyle cakismiyor

AYNI SEYI YAPIYOR — BIRLIKTE KURULMAMALI

1. Voice Acting (ElevenLabs) — gergek zamanl replik sentezi, Ingilizce, iicretli anahtar gerekli
2. Voice Acting Patch — farkli bir servis tizerinden ayn1 sey; ayni replikler
3. Bandit Voice Fix — ingilizce bantlari diizeltir; Rusca icin bu zaten dahili olarak yapilmis

MOD SUSUYOR? NEREDEYSE HER ZAMAN SORUN MODLARDA DEGIL

Diger modlar sese nadiren engel olur, sorun ise iki noktada ortaya ¢ikar ve ikisi de
uyumlulukla ilgili degildir. Birincisi — yiikleme sirasi: «Calradia Sesleri» listede Native,
SandBoxCore, SandBox ve StoryMode'un iistiinde yer aliyorsa, ingilizce seslendirme
Rusga'dan sonra okunur ve onu ezer. Ikincisi — oyundaki «Ses Dili» ayar1: bu ayri bir
ayardir ve metin dilini takip etmez, bu ylizden English se¢iliyken mod kurulu, etkin ve
duyulmuyor. Her iki kontrol de bu sayinin «Rehber» bolimiindedir.
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ANALIZ 31 AGUSTOS — 6 EYLUL 2026

Hangi sesin kullanilacagini kim belirler

Oyun «relige dosya» eslestirmesi yapmaz. Her seferinde sesi yeniden seger
— konusan kisinin kiiltiiriine, cinsiyetine ve karakterine gore. Sistemin
nasil calistigini ve 833 replikten 2028 dosya nasil ciktigini inceliyoruz.

Ucg halka

Diyalogdaki replik kisa bir kodla isaretlenir — gMyAYyEX gibi sekiz karakter. Oyun
bu koda gore ayarlarda segili dilin ses haritasina girer ve orada dosya degil, dosya
listesi bulur. Listeden gereken, konusana gore segilir.

1. Bir repligin seslendirme kodu vardir;

2. Dil bir harita ilan eder: kod — varyant listesi;
3. Ses modeli, karakterin kiiltiiriine, cinsiyetine ve karakterine gore bir varyant
seger;
4. Secilen dosya oynatilir, yanindaki kare kare animasyon ise dudaklar1 hareket
ettirir.
Her seyin anahtar1 dosya adlaridir. Oyun tam da ada bakarak sturgian_male_ironic'in
ironik bir Sturgyal1 i¢in uygun oldugunu, imperial_high_female_curt'iin ise kuru bir
imparatorluk aristokrati i¢cin uygun oldugunu anlar Adi bir harf bile yanls
yazarsaniz replik sessizce ¢calmaz: dosya diskte vardir ama oyun onu bulamaz.

Yedi kiiltiir, iki cinsiyet, dort karakter

Bannerlord'da dort karakter vardir: kuru, samimi, ironik ve iltifatci. Bunlar karakter
olusturulurken atanir ve degistirilemez. iki cinsiyetle ve yedi kiiltiirle carpin — oyun
Imparatorlugu ayrica soylularla halka da boler — ve ayn1 «sen kimsin?» sorusunun
onlarca farkli sekilde duyuldugu bir 1zgara elde edersiniz.
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ANALIZ 31 AGUSTOS — 6 EYLUL 2026

Modda 110 ses elde edildi. Seksenin biraz fazlasi bu 1zgaranin hiicreleri, kalani
isimli: deniz senaryosundan Krusas, Byolgur ve Lahar, Istiana ve Arzagos, Radagos,
prologdan kardes, kiz kardes ve kdy muhtari.

e Sturgia, Aserai, Khuzait — 12'ser ses: ayrica ortak sesler ve komutan sesi;

e Imparatorluk (soylular ve halk), Vlandia, Battania — 8'er;

e Nord — 9: sekiz normal ve bir kuzeyli baskinci;

e Haydutlar — 7: yagmacilar, dag, ¢ol, bozkir ve deniz;

o Isimli ve 6zel — 26: prolog, egitim ve War Sails.

Neden 2028, 833 degil

Bes yiiz bes replik tam olarak tek bir sesle okunuyor — bunlar, konusmacisi énceden
bilinenler: hikaye karakterleri, egitim, giivertedeki tek kuzeyli. Yiiz seksen bes replik
— iki sesle: ayni satirin erkek ve kadin versiyonu. Ardindan altililar; dokuzlular,
yirmililer — ve «Ne zamandir» selamlagmasi i¢in kirk iki dosyalik yalniz bir rekor;
Calradia'da bunu neredeyse herkes séyleyebiliyor.

KENDINIZ KONTROL EDIN

Seslendirme haritalar1 — modun i¢indeki siradan XML dosyalari,
ModuleData/Languages/VoicedLines klasoriinde. Not Defteri ile acip kayitlari yeniden
sayabilirsiniz. Biz tam da boyle saydik.
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SORUSTURMA 31 AGUSTOS — 6 EYLUL 2026

On iki geviri, sifir seslendirme

Oyun, erken erisime ¢iktig1 glinden beri Rusc¢aya cevrilmis durumda. Bu
ceviride tek bir giin bile seslendirme yoktu — ve bu, sira ona gelmedigi icin
degil.

Bannerlord'da her dilin bir pasaportu var — dilin ne adla anildigina ve hangi
dosyalarin ona ait olduguna dair kayitlarin bulundugu bir dosya. Dosyalar iki tiirde:
metin ve ses. Rus¢anin bu pasaportunda yalnizca metin dosyalar listelenmis.

Rusca i¢in hi¢bir siirimde tek bir ses dosyasi bile bildirilmemis — 1.2.10'dan
1.5.1'e kadar alt1 derlemeyi iist iiste kontrol ettik. Ingilizce ses dosyalarini ii¢ yerde
bildiriyor: sandbox, kampanya ve deniz ek paketi. Rus¢ca — hicbir yerde.
Bannerlord'un resmi Rusca yerellestirmesi, bir eksiklikten degil, tasarimi geregi
metin tabanli.

Doldurulacak hicbir seyi olmayan bir ayar

iste hikayenin ikinci yarisi. Oyun ayarlarinda «Ses Dili» adinda bir secenek var —
metni degistiren «Dil» seceneginden ayri. Oyun bu listeyi kendisi derliyor: listeye en
az bir ses dosyasi bildirilmis diller giriyor. Temiz bir oyunda orada tam olarak bir
satir var — English — ve secilecek bir sey yok.

Ses modu bu listeye «Pycckuii»y1 ekliyor. Iste her ses modu icin en sik gelen sikayet
de buradan kaynaklaniyor: mod kurulu, etkin ve ses duyulmuyor. Sorun modda degil,
oyun siirimiinde degil. Sorun su: «Ses Dili» ayr1 bir ayar ve metin dilini takip
etmiyor.

Bu, diger diller icin ne anlama geliyor

Oyun, Ingilizce disinda on iki dile ¢evrilmis — Lehce ve Almancadan Japoncaya ve
her iki Cinceye kadar. Oyunun tamaminda ses dosyasi tam ii¢ yerde bildirilmis ve
licliniin de Ingilizceye ait. On iki c¢eviri — ve tek bir seslendirme yok. «Calradia
Sesleri»nin kapattigi bosluk, Bannerlord'da on iki kez mevcut; su ana kadar yalnizca
biri kapatilmis.
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Yedi seslendirme denemesi

«Peki, Bannerlord'u seslendirelim» diisiincesi birgok kisinin aklina geldi —
ilki 2020'de. Bundan ne ¢ikt1 ve neden kimse tam bir sete ulasamadi.

Hala gelistirme asamasindan ¢ikamayan iskelet

Isi en 6nce Xorberax ele aldi: seslendirme degil, aktdrler icin bir ara¢ yayinladi —
NPC repliklerine kendi kayitlarini ekleyebileceginiz bir iskelet. Modun sayfasinda,
bunun oyuncular icin degil, kaydetmek isteyenler i¢in oldugu acgik¢a yaziyor. 0.3.1
stirimiinden beri iskelet hdla orada duruyor: arag var, seslendirme yok.

Yerel diller: kendi sesiniz, baskasinin diinyasi

Uc mod, tam olarak vaat ettiklerini yapiyor, ama dar bir alanda. Arabic Voice V2,
komutanin Ingilizce komutlarin1 Arapca ile degistiriyor: piyadeye, okculara ve
siivariye emirler, binme ve inme, F10 ile savas dncesi konusma. Your Own Voice —
ayni seyin Tiirkce versiyonu, iistiine bir de savas sesi.

En ileri gideni Tiirkge Dublaj: ana karakter ve ayri savasgi tipleri i¢in 295 ses
dosyasl, haritadaki ses tusla degistiriliyor. Bu artik sadece emirler degil — ama
Kalradia'nin konusmalar1 da degil: oyuncu kendini ve askerlerini kendi dilinde
duyuyor, etrafindaki diinya ise Ingilizce konusmaya devam ediyor.

Anlik sentez

En kalabalik dal — sesi 6nceden kaydetmeyen, oyun sirasinda ag tabanli bir servis
uzerinden sentezleyen modlar. Voice Acting sesleri ElevenLabs'tan, Voice Acting
Patch — Fish Audio'dan aliyor; ikisi de karsilasilan her karaktere yiizii askin ses
arasindan rastgele bir ses atiyor ve sonucu dnbellege kaydediyor ki iki kez 6deme
yapmasinlar. Inworld daha da ileri gidip konusmalarin kendisini degistiriyor: lordlar

ve siradan halk, servisin ne uydurduysa onunla cevap veriyor.

@CodeRickTg 15



KRONIK 31 AGUSTOS — 6 EYLUL 2026

Maliyet dnceden belli: servise ait bir anahtar ve hesapta bakiye gerekiyor, replik
gecikmeli duyuluyor, sesler Ingilizce ve internet olmadan hi¢bir sey ¢alismiyor. Bu
tiir bir seslendirmede lip sync yapisal olarak mevcut degil — heniiz var olmayan bir
dosya i¢in dudak kareleri hesaplanamaz.

Ve ayni alandakiler

e Mordhau Voices — kendi sesleri yerine baska bir oyundan savas ¢igliklari, sekiz

ses tipi; konusmalara dokunmuyor;
 Bandit Voice Fix — 1.3'te susan haydutlarin Ingilizce seslendirmesini onariyor;

e BannerVoice ve Voice Command tamamen bir seslendirme degil, oyuncunun
sesini kullanarak birlikleri yonetme araci.

Peki digerlerinde nasil?

Tam bir hayran seslendirmesi yalnizca Bannerlord'da degil, genel olarak nadir bir
durum. Morrowind 2002 yilinda tiim oyun i¢in on dort aktdrle ¢ikti ve o zamandan
beri topluluk onu kendisi seslendiriyor. Bu tiir projeler arasinda en bilineni olan
Skywind on yil1 askin siiredir devam ediyor ve hala ¢ikmadi. Yayina ulasanlar
serinin diger oyunlarindan sesler aliyor: «Morrowind Fully Voiced»da replikler,
Oblivion ve Skyrim'den toplanan ytizi askin sesle seslendirilmis.

Neden her yerde ayni. Seslendirme aksam isi degil: iki bin dosya yalnizca
kaydedilmeli, ayrica isimlerine gore diizenlenmeli, resmi metinle eslestirilmeli, her
biri icin dudak hareketi hesaplanmali ve oyunun tiim siirimlerde onlar1 buldugu
dogrulanmali. Yarida birakmak bitirmekten daha kolay.

BURADAN NE GIKAR

Yerellestirilmis tam seslendirme, yerel replikler icin hi¢cbir dilde heniiz yapilmadi. Kayitsiz

bir iskelet, iki dilde komutan emirleri, kahraman ve askerleri i¢cin 295 dosya, ingilizce anhk
sentez ve savas ¢igliklarinin degistirilmesi vardi. Sekiz yiiz otuz ii¢ replik, tamami 6nceden

kaydedilmis, lip-sync ile ve tek bir ag istegi olmadan — bu ilk kez yapiliyor.
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Ingilizce'de de sessiz

Mod, oyunun sesli olarak séyledigi her seyi kapsadi. Ama sesli olarak her
seyi soylemiyor: 211 repligin hi¢bir dilde sesi yok — bunlar:1 kaydeden yok,
hatta TaleWorlds bile kaydetmemis.

ilk replik nedir

Bu, bir karaktere yaklastiginizda sdyledigi seydir — herhangi bir sey se¢meden dnce.
Lordlar, haydutlar ve hikaye karakterleri i¢cin bu replikler seslendirilmistir. Kasaba
halki, muhafizlar, han sahibi, ozan, kervan tiiccarn i¢in degil: ekranda metin belirir,
hepsi bu.

Bu, cevirmenlerin gozden kacirdig: bir sey degil

ingilizce seslendirme burada da aym sekilde sessiz. TaleWorlds harita
karsilasmalarini, egitimi ve hikdyeyi seslendirdi, ama kasaba kalabaligini metin
olarak birakti — oyun bdyle ¢ikti. Diyalog grafigini bastan sona inceledik ve sessiz
ilk replikleri yeniden saydik: 211 tane.

Ve neden bu diizeltilebilir

Oyun, repligi ayarlarda segilen dilin haritasindaki numarasina gore arar ve Ingilizce
harita ile hicbir seyi Kkarsilastirmaz. Yani orijinalde olmayan yerlere de ses
eklenebilir: Rusc¢a haritaya bir kayit eklemek yeterlidir Rus¢a seslendirme,
Ingilizceden daha eksiksiz olacak — bunu oyunda bir seyi iyilestirdigimiz i¢in degil,
kimse bunu yasaklamadigi i¢in.
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Calradia'da kim sessiz

e kasaba halki, dilenciler ve ¢ocuklar — ilk «merhaba»da dedikodular ve hikayeler:
95 replik;

e devriye selam1 — 13;
e zanaatkariscileri — 8;
e tavernadaki ozan — 7;
¢ sehir muhafizlart — 6;
e kervan tiiccar1 — 5;

¢ han sahibi, hizmetgi, arena spikeri, berber, demirci, parali askerler, miinzevi,
zindanci, ara sokak lideri ve hapishane kagis1 — birer-iiger replik.

Bu ne kadar is

211 replikten 1901 seslendirilebilir. Dordiiniin Rus¢a metni hi¢ yok — ekranda
Ingilizce altyaz1 var, seslendirilecek bir sey yok; sekizinin de numarasi yok, oyun
bunlart anlik olusturuyor. Kiiltiirlerin tam kapsanmasiyla 190 replik 2664 dosya
eder: mevcut modun tamamindan yiizde yiiz otuz fazla.

NE ZAMAN

Tarih vermiyoruz. Muhtemelen en sik duyulanlardan baslayacagiz: halk, muhafizlar, han ve
ozan — 111 replik ve yaklasik bin bes ytiz dosya. Gerisini giiciimiiz yettigince. Simdilik bu
bir plan, bir s6z degil.
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Mod kurulu ama sesler yok

On ses modu sikayetinin dokuzu, iki nedenden birine dayanir ve her ikisi de
bir dakikada ¢oziiliir.

Birinci neden: Yiikleme sirasi

Ses modiilii, Native, SandBoxCore, SandBox ve StoryMode'un altinda yer almalidir.
Ustiinde ise Ingilizce ses dosyasi son okunan olur ve Rus¢anin iizerine yazar. Oyun
bu durumda hicbir uyar1 vermez — sadece Ingilizce konusur.

ikinci neden: «Seslendirme Dili»

Oyun ayarlarinda iki ayr1 secenek var. «Dil» metni, «Seslendirme Dili» sesi degistirir.
ikincisi birincinin hemen altindadir ama onu takip etmez: orada English yazdig
sirece mod kurulu, etkin ve sessizdir «Pycckuii» secenegi bu listede mod
kurulmadan 6nce hi¢ yoktur.

1. modu baslaticida etkinlestirin ve oyunun yerel modiillerinin altina tagiyin;

2. «Ayarlar = Oyun» béliiminii agin;

3. «Seslendirme Dili» seceneginde «Pycckuii»’i se¢in — segenek Rus harfleriyle
yazilidir;

4. oyunu yeniden baslatin: ses dosyalar acilista okunur.

Hata olmayan durumlar
e birlord, ticaret diyalogunda sessizdir — orijinal oyunda da boyledir;

e savasta savascilarin dudaklari hareket etmez — oyun orada dudak animasyonu
yapmaz;

» Baska bir modun karakteri ingilizce konusuyor: haritada yok;

e Replik altyazidan kisa — oyun isimleri sesli okumaz.
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RickLauncher, Mod Encyclopedia ve
Crash Doctor’da yenilikler

Kisa bir not — gegen sayidan bu yana diger projelerimizde ¢ikan ve
erisilebilir olanlar.

RickLauncher — 2.2.2.1 beta

Dergiye yeni say1 ana ekrana kart olarak gelir ve dogrudan launcher'da, kendi
dilinizde okunur;

Sayidaki mod baglantilar tarayiciy1 degil, launcher'da mod kartini agar;

Uyumsuzluk analizi artik her baslatmadan 6nce pencere olarak karsiniza
cikmiyor;

Yazar siirim numarasini klasor adina yapistirdiysa, mod giincellemesi artik ikinci
bir klasor olusturmuyor;

iki etkin modun aym kiitiiphanenin farkli siiriimlerini tasidig: goriilebiliyor.

Mod Encyclopedia — 0.9.4.3 siiriimii

kartada sug¢lu mod pargasi belirtilmis, oyun kodundaki isim listesi degil;
kontrol, oyunun eksik fonksiyonlarini fark etmeyi 6grendi: 959 modda ariza
yalnizca bu sekilde gortliiyor;

yazarin s6zii artik bir hitkiim degil: bes y1llik bir modda «1.5 i¢in» ifadesi artik

«kontrol edilmedi» anlamina geliyor.

Crash Doctor — 2.0.3.7

kaydi ytklerken yasanan cokme, eksik olan modu belirtiyor;

alt1 yeni ¢okme korumasi; Fransizca tam tesekkiillii altinci dil oldu.
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Kanal atolyesi

Tiim projelerimiz licretsizdir ve ne anahtar ne de kayit gerektirir. Yedi
proje: dort mod, seslendirme, baslatici ve kilavuz. Baglantilar her modun

icinde, LINKS.txt dosyasinda tekrarlanmistir.

RASH DOCTOR: %

— BANNERLORD CRASH FIXER & SAVE CLEANER
‘ FIX CRASHES. REPAIR SAVES

\QJ

DETECT CONFLICTS | INPROVE STABILTY

~ RTSCAMERA
- —UNIVERSAL - *
1.2.x/1.3.x/ 14x

ONE MOD. ALLVERSIONS. [1.2.x | [1.3.x

"TUT N1 BEATR

1 ORF-HARNCORF

@CodeRickTg

Crash Doctor

PEXEXD 26.068 INDIRME
CALISTIGI SURUMLER mmmm

Glin degisimi, kampanya yiikleme, savaglar ve imha edilen
birliklerdeki ¢cokmeler diizeltildi. Var olmayan karakter
nedeniyle kampanya...

Nexus

RTS Camera Universal
9.318 INDIRME

CALISTIGI SURUMLER m m m m

Build 1.1.2.15. Bannerlord 1.3.15/1.4.5'te ilk ¢calistirma,

varliklar1 yapilandirmak i¢in yeniden baslatma gerektirir (ilk...

Nexus

The Old Realms — Pycckuit nepeBop,
8.126 INDIRME

CALISTIGI SURUMLER m m m m

Nexus

Lore-Hardcore — TOR Balance Overhaul

EZEEXD 2 449 ABONELIK
CALISTIGI SURUMLER El m El

Dort Kaos Tanrisina tapan yeni sistem (seviyeler 0-10,
bonuslar, biiytiler, silahlar); Slaanesh lordlarma riisvet
verebilme; TOR...

Steam Atolyesi

21


https://www.nexusmods.com/mountandblade2bannerlord/mods/11132
https://www.nexusmods.com/mountandblade2bannerlord/mods/11643
https://www.nexusmods.com/mountandblade2bannerlord/mods/12134
https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=3713338763

ATOLYE 31 AGUSTOS — 6 EYLUL 2026

Voices of Calradia
Yerel diyaloglarin Rusca seslendirmesi: 833 diyalog, 2028 lip-
sync'li dosya. Sadece veriler.

Steam

RickLauncher

EEEX]

Birden fazla oyun sitiriimii ve derlemesi yan yana, her biri
kendi basina. Modlari tek tikla kurar ve derginin en yeni

sayisini getirir.

Nexus Mods

Mod Encyclopedia

Dokuz bucguk bin mod i¢in rehber: nereden indirilecegi,
stirimiiniizde ¢alisip calismayacagy, neyle catisacagl. Dosyalar
lizerinden...

GitHub

MOD VE GUNCELLEMELERI NEREDEN ALABILIRIM

Steam | steamcommunity.com/profiles/76561198032363279/myworkshopfiles Nexus Mods
nexusmods . com/profile/v2CodeRick - GitHub| github.com/Phxc2v

ILETISIM, HABERLER, HATA BILDIRIMI

Telegram t.me/CodeRickTg Discord discord.gg/ZDIZFxQeMV

PROJEYI DESTEKLE

web | web.tribute.tg/d/KzB - Telegram t.me/tribute/app?startapp=dKzB
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YAYIN KUNYESI 31 AGUSTOS — 6 EYLUL 2026

Cikti verileri

Say1 8 Eyliil 2026 tarihinde Bannerlord mod dizininden derlendi: 6.989 mod, 8.789
Nexus sayfasi, 1.636 Atdlye 6gesi, 175.836 siirim ge¢misi kaydi. Son platform
taramas1 — 31 Agustos 2026.

Seslendirme rakamlari, 6 Eyliil 2026 tarihli 1.0.0.22 siirimiiniin kendi haritalarina ve
dosyalarina ve 1.2.10, 1.3.15, 1.4.5, 1.4.7, 1.4.8, 1.5.1 ve 1.5.2 siirlimlerinin oyun
dosyalarina gore hesaplanmistir. Diyalog metinleri oyunun resmi Rusca ¢evirisidir,
haklar1 TaleWorlds Entertainment'a aittir. Indirme sayilar1 ve uyumluluk kararlari,
sayinin derleme tarihine goredir.

Ozel sayi, dergiyle ayni yazarin moduna adanmistir. Bunu «Editdrden» sayfasinda
belirtiyoruz ve bagimsiz olarak yeniden hesaplanabilecek rakamlari sunuyoruz:
seslendirme haritalari, modun i¢indeki siradan XML dosyalaridir.

Gorseller nereden geliyor

"Modding yanlhs yone gitti" — editoryal ¢izim — Real Saddlebags — Nexus
@CodeRickTg Realm of Thrones: Families Expanded(ed) — Nexus
Affairs of Calradia — Nexus Rebellion Crash Fix for Big Unit Overhauls — Nexus
Crash Doctor — Nexus RickLauncher — Nexus
Happy's QoL. Features — Nexus RTS Camera Universal — Nexus
Intrigues — Nexus The Old Realms — Pycckuii nepesoy — Nexus
Lore-Hardcore — TOR Balance Overhaul — Steam Atélyesi «Voices of Calradia» — mod kapak gérseli, © Phxc2v —
Mod Encyclopedia — @CodeRickTg @CodeRickTg

MoreArenaEvents — Nexus

Hayran yapimy, ticari olmayan bir yayindir. TaleWorlds Entertainment ve Games Workshop ile baglantil
degildir. Mount & Blade II: Bannerlord, TaleWorlds Entertainment'in ticari markasidir; Warhammer ve
ilgili isaretler, Games Workshop Ltd.'in ticari markalaridir. Modlarin, ekran goriintiilerinin ve kapaklarin
tiim haklari sahiplerine aittir; materyaller kaynak gosterilerek verilmistir. indirme sayilari ve uyumluluk
kararlari, sayinin derlendigi tarihe aittir ve zamanla gegerliligini yitirir.

@CodeRickTg - https://t.me/CodeRickTg
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