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O Y U N  H A B E R L E R I

TaleWorlds mod geliştiricilerine 30.000 euro dağıtıyor
War Sails yarışması, Nexus Mods ve ModDB ile birlikte 22 Kasım'a kadar sü rü yor. Ü ç hafta ö nce mod
geliştirme kiti yayınlandı: gemiler, rü zgar haritaları, Nord mimarisi

T H E  O L D  R E A L M S

Büyüler öldürmeyi öğrendi
Spells of the Old Realms bir haftada 3.0'dan 3.3'e geçti. Ü ç TOR alt modu, Rus metnin kendilerini
bozduğunu kabul etti.

A N A L I Z

Winds of Magic: büyüçünüz neden susuyor
Yirmi beş kilodan ağ ır zırh, bü yü  yenilenmesini %85 oranında keser. Ve bu bir hata değ il.

Kapakta: The Old Realms — Environment, © TOR ekibi
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Editörden
u sıfır sayı — deneme. Plan şu: Bannerlord modlarıyla ilgili önceki sayıdan bu yana
olan her şeyin toplandığ ı yirmi sayfalık bir defter. Gü ncellenenler ve bu

gü ncellemede önemli olanlar. Yeni çıkanlar. İndirilenler. Yeni oyun sü rü mü nde çalışacak
olanlar ve henü z çalışmayacak olanlar. Ve Eski Krallıklar hakkında ayrı bir sayfa — çü nkü
kanal onlarla başlamıştı.

Sayı, iki ay sonra bile açmaya değecek şekilde tasarlandı. Bu yü zden her rakamın yanında
tarih var, her modun kaynağ ı belirtilmiş, bilmediğ imiz yerlerde de aynen “denemedik”
yazılmış, “çalışmıyor” değ il.

Geçen sayıdan bu yana az zaman geçti, ama olaylar birikti. TaleWorlds, ödü l havuzu otuz
bin eurodan fazla olan bir mod yarışması duyurdu ve deniz ek paketi için araçları
yayınladı. The Old Realms çevresinde yedi gü nde sekiz gü ncelleme çıktı ve bunlardan biri
bü yü cü lerin nasıl oynadığ ını değ iştiriyor. Yü z elli mod gü ncellendi, elli beşi ilk kez çıktı.

Burada ne okunduğunu, ne atlandığ ını yazın. Sıfır sayısının bö lü mleri bir öneridir, bir
hü kü m değ ildir: ikinci sayıdan itibaren size gerekenler kalacak.

— @CodeRickTg editör kadrosu
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Mod için otuz bin euro
War Sails mod yarışması: ödül havuzu 30.000 eurodan fazla
14 AĞUSTOS    RESMÎ DUYURU

TaleWorlds, War Sails deniz ek paketi için mod yarışması duyurdu. Girişler 14
Ağustos'tan 22 Kasım'a kadar kabul ediliyor; ortakları Nexus Mods ve ModDB. Ü ç
yarışma var; ilki, deniz kampanyasını kullanan tam ve kısmi dö nü şü mler için
Conversion Mod Contest. Bannerlord amatö r sahnesi için bu, şimdiye kadarki en
bü yü k maddi teşvik: genellikle burada modlama yalnızca hevese dayanıyor.

War Sails modlama kiti 1.4.8 yamasıyla birlikte çıktı.
10 AĞUSTOS    RESMÎ DUYURU

Kit daha ö nce el atılamayan alanları açıyor: kendi dü nya deniz haritalarını oluşturma
ve mevcut haritayı dü zenleme — rü zgar ve akıntı haritalarıyla birlikte; sıfırdan gemi
oluşturma ve mevcut olanları yeniden dü zenleme; Nord zırhı varyantları; yeni
yerleşimler için Nord mimari setleri (duvarlar, kapılar, evler). Kit, mod
geliştiricilerinden oluşan kapalı bir beta tarafından test edildi ve stü dyonun
sö zlerine gö re değ işiklikleri sü rü me girdi.

Beta açıldı: War Sails 1.3.0 / Bannerlord 1.5.0
19 AĞUSTOS    RESMÎ DUYURU

Ö nceki bü yü k yama kum havuzu simü lasyonuna odaklanıyordu — diplomasi, lord
davranışları, deniz baskınları. Yeni beta, odağ ı oyuncunun kendi eylemlerine
kaydırıyor. Modlar için bu, yaz boyunca ü st ü ste ü çü ncü  oyun dalı demek: 1.4.7,
1.4.8, şimdi 1.5. Topluluğun bunu nasıl karşıladığ ı — “Uyumluluk” bö lü mü nde.

B U N U N  B I Z I M  I Ç I N  N E  A N L A M A  G E L D I Ğ I

Yarışma 22 Kasım'a kadar sü rü yor — yani bu derginin ö mrü  içinde. Okuyucular arasında
mod yapanlar varsa: ü ç buçuk ay ve otuz bin avro — yarım kalmış işi çekmeceden
çıkarmak için yeterli bir neden. Dikkat çeken işlerden ilerledikçe yazacağ ız.

@CodeRickTg 3



T H E  O L D  R E A L M S 2 4 – 3 0  AĞ U S TO S  2 0 2 6

The Old Realms — Core, © TOR ekibi

Büyülerin öldürmeyi öğrendiği hafta
TOR'un kendisi bu hafta gü ncellenmedi — son çekirdek dü zeltmesi 26
Mayıs tarihli. Ama etrafında kaynıyordu: alt modlarda sekiz sü rü m,
bunlardan biri de ü ç kez yeniden yazıldı.

Spells of the Old Realms: 3.0 → 3.3 bir haftada
27 Ağustos'ta 3.1 sü rü mü  çıktı ve içinde, oyuncuların yarısının taktiğ ini değ iştirecek
bir satır belirdi: “bü yü ler artık ö ldü rebiliyor”. Aynı sü rü me — bü yü  materyallerinin
dü şme sistemi yeniden yapılandırıldı, uzuv koparma efekti ve çö kmelere karşı ayrı
bir performans kaydırıcısı eklendi.

29 Ağustos — 3.2: ö nek bü yü lemesi ve haftalık sıfırlama hatası dü zeltildi,
yerelleştirme satırları eklendi. 31 Ağustos — 3.3: çırak dü elloları, bü yü
katmanlarının kontrolü  ve bü yü  uygulamasının kendisi dü zeltildi, pratik
gereksinimleri yeniden yapılandırıldı, yinelenen eşya kategorileri kaldırıldı.

Mod iki derleme olarak yayımlanıyor — 1.3.15 ve 1.4.5–1.4.8 için — ve ikisi de
senkronize ilerliyor, aralarında altı dakikalık fark var. Topluluk için nadir bir titizlik:
daha sık olarak eski oyun sü rü mü  dalı, birkaç ay sessizce geride kalıyor.

@CodeRickTg 4



T H E  O L D  R E A L M S 2 4 – 3 0  AĞ U S TO S  2 0 2 6

Üç alt mod ve Rusça metin
27 Ağustos'ta TORShrineNoCooldown, TORArcaneConduit ve TORBetterMageAI,
değ işiklik listesinde aynı satırı içeren gü ncellemeler yayımladı: “Rusça metin
işleyicisi dü zeltildi — çekimler ve ekler oyunu bozuyordu”. Aynı gü n aynı sorunu,
TOR ile hiçbir ilgisi olmayan AutoTrader modu dü zeltti.

Bu tesadü f açıklanabilir. Bannerlord, Rus kelimelerini yerelleştirme dizelerinin
içindeki biçimlendirme ile çekimlendirir; kendi metnini birleştiren bir mod, bu
biçimlendirmeyi oyunun işleyicisinden geçirmek zorundadır. Dizeleri birleştirme
yoluyla birleştirenler, tam olarak Rus yerelleştirmesinde ve tam olarak hiçbir şikâyet
etmeden yalnızca modu silen oyuncularda oyun çö kmesiyle karşılaşır.

B I LG I  O L A R A K

Bir mod yalnızca Rusça çevirisiyle çö kü yorsa — neredeyse kesin olarak sorun çeviride
değ ildir. Yazarına yazın: “works fine in English” satırı onun için onun bir hatası olmadığ ını,
sizin ise olduğunu anlamına gelir.
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Haftada ne çıktı
M O D S Ü R Ü M TA R I H N E  D E Ğ I Ş T I

Spells of the Old Realms 3.2 29 AĞ USTOS Ö nek bü yü sü  ve haftalık sıfırlama hatası
dü zeltildi. Yeni dizelerle yerelleştirme desteğ i…

CrashDoctor v2.0.3.7 v2.0.3.7 29 AĞ USTOS Gü n değ işimi, kampanya yü kleme, savaşlar ve
imha edilen birliklerdeki çö kmeler dü zeltildi.
Var…

TORShrineNoCooldown 2 27 AĞ USTOS Rusça metin işleyicisi dü zeltildi (çekimler oyunu
bozuyordu).

Spells of the Old Realms 3.1 27 AĞ USTOS Bü yü ler artık ö ldü rebiliyor. Bü yü  malzeme
dü şü şü  yeniden tasarlandı. Çö kme ö nleyici Gore
efekti…

TORArcaneConduit 2 27 AĞ USTOS Rusça metin işleyicisi dü zeltildi: çekimler artık
oyunu bozmuyor.

TORBetterMageAI 2 27 AĞ USTOS Rusça metin işleyicisi dü zeltildi: çekimler artık
oyunu bozmuyor.

Mod ailesi: çevresinde neler var
M O D TA L E P G Ü N C E L L E N D I

[WPS] Alt Indicator Toggle 361 30 AĞ USTOS

The Old Realms - Español (War in the… 802 30 AĞ USTOS

Troop Formations TOR v1.0.14 237 15 AĞ USTOS

TOR Chaos Fraction 4.875 28 TEMMUZ

TOR - Fantasy Adventures 160 27 TEMMUZ

Dictator Law 341 26 TEMMUZ

TO R  Ş U  A N  N E R E D E

Modun çekirdeğ i Bannerlord 1.3.15 ü zerinde kalırken oyun 1.4.8 sü rü mü ne geçti ve 1.5
betasını açtı. Bu terk edilmişlik değ il, bü yü k yenilemelerde normal bir mesafe. Pratik
sonuç: TOR için derleme, Steam ü zerinde gü ncellenen kurulumda değ il, ayrı bir 1.3.15
kurulumunda tutulur.

@CodeRickTg 6

https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=3736627543
https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=3723419321
https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=3769088040
https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=3739259272
https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=3736591071
https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=3764186256


H A F TA N I N  G Ü N C E L L E M E L E R I 2 4 – 3 0  AĞ U S TO S  2 0 2 6

150 mod güncellendi
Bir haftada yü z elli mod — bu bir acele değ il, Bannerlord için normal bir
arka plan. Aşağ ıda en çok dikkat çeken on mod var; gerisi listede.

oyun sürüm rozetleri: 1.4 analiz engel bulmadı 1.4 bir sakıncayla veya yazarın ifadesiyle 1.4 doğrulanmadı

Diplomacy (Fork)
1.5.1  KRALLIK YENIDEN YAPIM   2.073.958 INDIRME

ÇALIŞTIĞI SÜRÜMLER 1.2 1.3 1.4 1.5

Bannerlord v1.4.8 ve v1.5.1 Beta için uyarlandı; ButterLib ve
MCM kü tü phaneleri gü ncellendi.
Nexus

Serve As Soldier
V1.4.7.39  KARAKTER   853.826 INDIRME

ÇALIŞTIĞI SÜRÜMLER 1.2 1.3 1.4 1.5

Ekipman korumalı geçici görev eklendi; deniz savaşları ve
yü kleme çökmesi dü zeltildi.
Nexus

Raise your Torch
V7.2.9.1  GRAFIK   590.870 INDIRME

ÇALIŞTIĞI SÜRÜMLER 1.2 1.3 1.4 1.5

v1.5.x ve War Sails sü rü mleriyle uyumlu.
Nexus

Fourberie
V1.5.0.1  ÇEŞITLI   507.679 INDIRME

ÇALIŞTIĞI SÜRÜMLER 1.2 1.3 1.4 1.5

Ö zellik kazanımı ve kaybı dengelendi; haydutlarla ilişki mantığ ı
gü ncellendi; diyaloglardaki tutarsızlık dü zeltildi.
Nexus
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https://www.nexusmods.com/mountandblade2bannerlord/mods/1146
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AutoTrader
2  KRALLIK   495.016 INDIRME

ÇALIŞTIĞI SÜRÜMLER 1.2 1.3 1.4 1.5

Rusça metin işleyicisi dü zeltildi: çekimler artık oyunu bozmuyor.
Nexus · haftada 2 sürüm

BannerColorPersistence with BannerPaste
1.5.1.1  BAYRAKLAR   386.580 INDIRME

ÇALIŞTIĞI SÜRÜMLER 1.2 1.3 1.4 1.5

Kod hatasından kaynaklanan çökme sorunu dü zeltildi.
Nexus

Kill Bandits Raise Relations
4.0.1  KARAKTER   384.104 INDIRME

ÇALIŞTIĞI SÜRÜMLER 1.2 1.3 1.4 1.5

MCM menü  kopyası ve eksik bağ ımlılık dü zeltildi.
Nexus

Governors Handle Issues
V1.4.8.0  YERLEŞIMLER   311.471 INDIRME

ÇALIŞTIĞI SÜRÜMLER 1.2 1.3 1.4 1.5

MCM ayarları artık kampanyaya bağ lı değ il, evrensel.
Nexus
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H A F TA N I N  1 5 0  G Ü N C E L L E M E S I N D E N  1 6  TA N E S I  D A H A  —  TA L E P  Ü Z E R I N E

M O D S Ü R Ü M B Ö LÜ M N E  D E Ğ I Ş T I

Equip Best Item 3.4.0 ARAYÜ Z Gizlilik bonusu zırh ayarına dö nü ştü rü ldü ;
mızrak…

CC's Banners 3.5.2 BAYRAKLAR Nord renk hatasını dü zeltmek için modun
eklediğ i tü m…

Bodyguards 1.2.2.0 BIRLIKLER Çeşitli dü zeltmeler.

Bannerlord Co-op 0.1.4 ÇEŞITLI Oyun içi hata gö nderme butonu eklendi;
oyuncular savaşta…

Affairs of Calradia 1.0.67 KARAKTER MCM geri yü klendi.

Bellum Civile 1.2.7 KRALLIK Gizli operasyon raporları; isyanlarda klan
sıkışması…

Titles 1.0.6 KRALLIK Bannerlord v1.5.1 gü ncellemesi. 13 dile
otomatik…

Companion Respec 1.1.0 KARAKTER Shift+ok ile tek elle silah seçimi dü zeltildi;
beceri…

True Armies of Calradia 0.7.6 BIRLIKLER Yeni Nord birimleri eklendi; Warsails yaması
desteğ i için…

Crash Doctor v2.0.3.7 ARAÇLAR Gü n değ işimi, kampanya yü kleme, savaşlar ve
imha edilen…

Intrigues 1.5.4 KARAKTER Dö ngü sel diyaloglar ve sonsuz dallar dü zeltildi;
Better…

Homesteads Reloaded 1.4.6 YERLEŞIMLER Hatalar dü zeltildi. Klan ü yeleri kö pekleri evlat…

Illegitimate Children for
AI…

1.5.7 KARAKTER Dü nya sırları, gayri meşru çocuk doğduğunda
gü ncelleniyor.

Living Wanderers 2.0.0.6 KRALLIK Deniz DLC çö kmesi, esir diologlarında takılma ve
lordların…

MoreArenaEvents 1.4.17 SAVAŞ Kuşatma savaşları sırasında kayıt veya geçişte
nadiren…

Realistic Combat Mod 1.3.9 SAVAŞ Bug dü zeltildi: Alt giysi (ö rn. pantolon)
giyildiğ inde…
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Haftanın yenisi: 137
Bir haftada seksen beş yeni sayfa. Çoğ u iz bırakmadan kaybolur, ama böyle
bir listeden her ay bir-iki tanesi, sonra herkesin kullandığ ı bir şeye
dönü şü r.

Hairstyles DLX Extra
25 AĞUSTOS  MIKKU9   2.905 INDIRME

Hairstyles DLX saç stillerini, mevcut varsayılan seçeneklerin
ü zerine yazmadan yeni karakter oluşturucu slotları olarak
ekler.
Nexus

ForgeMaster - Smithing Expanded. Armor…
26 AĞUSTOS  DARKSTYLEEE   1.956 INDIRME

ÇALIŞTIĞI SÜRÜMLER 1.2 1.3 1.4 1.5

Eşya seviyesi kısıtlamaları olmadan zırh, silah, kalkan, yay ve
sancakların yanı sıra diğ er modlardan gelen ekipmanların da
ü retilmesini sağ lar.
Nexus

Historical Banner Icons Compatibility Fix 1.4.x
24 AĞUSTOS  MSHAWNEE   928 INDIRME

ÇALIŞTIĞI SÜRÜMLER 1.2 1.3 1.4 1.5

XML şemalarını ve renk paletlerini yenileyerek 1.4.x sü rü mü yle
uyumluluk için Tarihsel Sancak İkonlarını gü nceller.
Nexus

Siege Range finder
28 AĞUSTOS  ADRIAN14314312   565 INDIRME

ÇALIŞTIĞI SÜRÜMLER 1.2 1.3 1.4 1.5

Mangonel ve trebuchet gibi kuşatma makineleri için tahmini
isabet noktasını ve menzili gösteren canlı bir işaretçi ekler.
Nexus
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Cheats for Bannerlord
26 AĞUSTOS  ABADON   556 INDIRME

ÇALIŞTIĞI SÜRÜMLER 1.2 1.3 1.4 1.5

Mount & Blade II: Bannerlord için oyun içi kontrol ve
kampanya özelleştirme seçenekleri sunan bir hile modu.
Nexus

Modular Smithing 2
27 AĞUSTOS  RYVIUS   556 INDIRME

ÇALIŞTIĞI SÜRÜMLER 1.2 1.3 1.4 1.5

Bannerlord 1.4.8 için oyuncuların zırh ve silahları parça parça
tasarlayabildiğ i kapsamlı bir modü ler zanaat sistemidir.
Nexus

Bannered Ships
25 AĞUSTOS  MOUNTANDPLAYER   523 INDIRME

ÇALIŞTIĞI SÜRÜMLER 1.2 1.3 1.4 1.5

Kampanya haritası seyahatleri ve deniz savaşları sırasında
gemi yelkenlerinde fraksiyon ve klan bayraklarını gösterir.
Nexus

Heraldry Studio - Backgrounds Pack
24 AĞUSTOS  CHILL1227   375 INDIRME

Heraldry Studio için bir genişleme olarak, arma dü zenleyicisine
700'den fazla yeni iki renkli heraldik arka plan ve desen ekler.
Nexus
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Sıralama: kimler indirildi
Sıralama, iki ö lçü m arasındaki farkla hesaplanır, yazarların sö zleriyle değ il.
Kü tü phaneler ve yardımcı modü ller listeden çıkarıldı: bunlar kendileri için
değ il, gerisinin çalışması için kurulur ve listenin ü st kısmında onlara yer
kalmazdı.

I N D I R M E  A R T I Ş I ,  1 0 – 3 1  A Ğ U S TO S

Realm of Thrones
CAROLINA WARLORD

+78.798
toplam 1.518.280

Open Source Armory
THE OPEN SOURCE…

+55.446
toplam 2.924.712

Realistic Battle Mod
MARNAH93 AND…

+52.348
toplam 2.305.750

Diplomacy
DIPLOMACY TEAM

+47.877
toplam 2.073.958

DismembermentPlus
THESCHWARZ1

+37.395
toplam 1.469.832

Better Time
SHEMIROTH

+32.665
toplam 1.065.931

Xorberax's Legacy
THESCHWARZ1

+31.431
toplam 1.041.608

Hot Butter
BLOC AND ERRAYN

+30.654
toplam 1.217.085

Affairs of Calradia
KRAZEEEE

+30.323
toplam 62.082

Ayın yeni modları
M O D YA Z A R I N D I R M E

Female Head Overhaul WMZYZ 19.302

Beautiful Ladies of Calradia SHADZZO 6.940

Heraldry Studio - Custom Banner… CHILL1227 4.623

Dynamic Reinforcements GRUNAAH 3.842

Bannerlord Plus SMOGGYQLBH 3.814

Hairstyles DLX Extra MIKKU9 2.905
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Yeni sürümde çalışır mı
Oyun yaz boyunca 1.4.7 ve 1.4.8 sü rü mlerini geçti ve 1.5 betasını açtı.
“Modlarım çalışacak mı” sorusu haftalık hale geldi — dosya analizi buna şu
cevabı veriyor. Kü tü phaneler ve uyumluluk yamaları listeye alınmıyor: her
durumda çalışacaklar.

4.211
ANALIZ EDILEN MODLAR
1.2.X ALTINDA

4.037
ANALIZ EDILEN MODLAR
1.3.X ALTINDA

3.940
ANALIZ EDILEN MODLAR
1.4.X ALTINDA

3.910
ANALIZ EDILEN MODLAR
1.5.X ALTINDA

Büyük modlar, 1.5.x altında analiz engeller bulmadı
M O D N E Y L E  K A N I T L A N D I I N D I R M E

Open Source Armory MOD MANIFESTI 2.924.712

(RBM WS) Realistic Battle Mod War… MOD DOSYASI 2.305.750

Diplomacy (Fork) KOD ANALIZI 2.073.958

Hot Butter KOD ANALIZI 1.217.085

Better Time KOD ANALIZI 1.065.931

Xorberax's Legacy for v1.4.5 KOD ANALIZI 1.041.608

RTS Camera KOD ANALIZI 842.651

Raise your Banner MOD DOSYASI 833.511

Immersive Battlefields KOD ANALIZI 794.055

Calradia At War MOD MANIFESTI 792.039

Perfect Fire Arrows KOD ANALIZI 789.517

BetterExceptionWindow KOD ANALIZI 766.822

Banner Fix KOD ANALIZI 712.078

MBFastDialogue KOD ANALIZI 625.079

B U N U  N A S I L  O K U M A L I

“Engel bulunamadı” — “garantili çalışıyor” demek değ ildir: analiz modun oyun koduna
başvurularını denetler, ama kalan kodun anlamının değ işip değ işmediğ ini kontrol etmez.
Boş hü cre “kontrol edilmedi” demektir, “bozuk” değ il.
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Sayı derlemesi
Sıfır numaralı derleme — The Old Realms etrafında, oyun 1.3.15 ü zerinde.
Yü kleme sırası — listedeki gibi.

Ç E K I R D E K  —  H E R  Z A M A N  V E  I L K  O L A R A K  K U R U LU R

1. Harmony — onun olmadan hiçbir şey başlamaz

2. The Old Realms — Core (WitM) — 244 772 abonelik

3. The Old Realms — Armory — silah ve zırh
4. The Old Realms — Environment — harita ve sahneler

R U S Ç A

1. The Old Realms — Russian Translation — 7 853; revizyon 1.3.15.30, 20 Temmuz

I Ç I N D E K I L E R

1. TOR — Career Quests — 8 101; kariyerler için gö revler
2. Roster Expansion — Massive — 3 964; genişletilmiş kadrolar

3. Spells of the Old Realms — 3.3 sü rü mü , 31 Ağustos

4. Lore-Hardcore — TOR Rebalance — 2 370; Core ve Armory'den sonra kurulmalı

KO L AY L I K L A R  V E  TA RT I Ş M A L I

1. Crash Doctor — çö kme analizi; v2.0.3.7, 29 Ağustos

2. Troop Formations TOR — Formasyonlar
3. TOR Chaos Fraction — 4.305; Kaos fraksiyonu, setin yarısıyla çakışıyor

Aynı kod için kim kiminle tartışıyor
M O D V E K E S I Ş I M

Spells of the Old Realms The Old Realms — Core (WitM) GÜ ÇLÜ , 12 YER

TOR Chaos Fraction The Old Realms — Core (WitM) BELIRGIN, 3 YER

TOR Chaos Fraction Roster Expansion — Massive ZAYIF, 2 YER

Ç A K I Ş M A  TA B LO S U  N A S I L  O K U N U R

“Kod için çakışıyorlar” — “bozuk” değ il: iki mod aynı oyun metodunu dü zenliyor, kazananı
yü kleme sırası belirliyor.
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The Old Realms — Core, © TOR ekibi

Winds of Magic: büyüçünüz neden
susuyor

TOR'da yeni başlayanların en sık şikayeti: “Bü yü cü  aldım, ama bü yü
yapmıyor.” On vakadan dokuzunda suçlu ne mod ne de hata, zırh.

Ne harcanıyor
TOR'da bü yü , mana ve dayanıklılık değ il, Bü yü  Rü zgarları (Winds of Magic, WoM)
tü ketir. Bu ayrı bir depodur; kahramanın kendine ait bir deposu ve her bü yü  yapan
yoldaşın kendine ait bir deposu vardır — bü yü  kitabında ü stte gö sterilir. Kampanya
haritasında, birlik yü rü rken ya da beklerken yenilenir; savaşta savaş ö ncesinde
biriktirdiğ inizi harcarsınız. Varsayılan çağrı tuşu Q'dur.

Buradan ilk pratik sonuç: bü yü cü  savaşta “dinlenmez.” Savaşa boş depoyla
çıktıysanız, sonuna kadar pasif kalır.

Büyüyü kapatan zırh
Herkesin takıldığ ı ana mekanizma: ağ ır zırh Bü yü  Rü zgarlarının yenilenmesini keser.
Kask, pelerin, eldiven, çizmeler ve gö vde zırhının toplam ağ ırlığ ı hesaplanır. Formü l
— ağ ırlığ ın 25'e bö lü nmesi; ceza −%85 tavanında sınırlanır.
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Yani tam zırh takımlı bü yü cü , pelerinli bü yü cü den yaklaşık altı kat daha yavaş bü yü
yeniler. O bozuk değ il — sadece savaşlar arasında biriktiremiyor. Bu, yazarların
bilinçli bir kararı: bü yü  yapmak istiyorsan, çul peşkirle dolaş ve arkalarında kal.

O N  S A N I Y E L I K  KO N T R O L

Bü yü cü den tü m zırhı çıkarın, haritada bir gü n geçirin ve Winds of Magic rezervine bakın.
Belirgin şekilde daha hızlı artıyorsa — sorun zırhta, modda değ il.

Hiç büyü yapamayanlar
On yedi meslekten on tanesi tanım gereğ i bü yü  yapmazlar ve hiçbir kitap bunu
değ iştiremez: Warrior Priest of Sigmar, Warrior Priest of Ulric, Witch Hunter, Blood
Knight, Knight of Bretonnia, Knight of Mousillon, Waywatcher, Ironbreaker,
Runesmith ve Slayer. Rahip ve Damsel mesleklerinde bü yü  yerine dualar vardır —
bunlar kendi rezervlerinden gelirler ve Winds of Magic harcamazlar. Runesmith
mesleğ inde kendi run sistemi vardır.

Ve akşamı kurtaran iki şey daha
Gelişmiş bü yü  ve dualar, beceriye rağmen gö rü nmü yorlarsa — becerileri arena
gö revlisinde sıfırlayın.
Kariyer perk'leri klan seviyesi yü kseltildikten sonra açılmıyor — her slota birer
puan koyun ve «Tamam»'a basın

İlk çalıştırmada yü kleme ekranında beş dakikadan bir saate kadar bekletir:
shader'lar derleniyor. Bu bir donma değ il
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On bir lore ve nerede öğrenilir
Her bü yü cü nü n başlangıç Minor Magic'i vardır. Geri kalanını gitip
öğ renmek gerekir — belirli bir şehirdeki belirli bir kişiden.

TOR'da tam teşekkü llü  on bir okul (lore) var: Hayvanlar, Ö lü m, Ateş, Gö kyü zü ,
Yaşam, Işık, Metal, Yü ksek Bü yü , Karanlık Bü yü , Nekromansi ve Da Big WAAAGH! On
ikinci olarak Minor Magic sayılır — okullar açılana kadar tü m bü yü cü lere erişilebilir
olan başlangıç seti; tam bir lore olarak kabul edilmez.

Öğrenmek için nereye gidilir
İmparatorluk ve paralı askerler: Herhangi bir imparatorluk şehrinde Magister

Vampir Kontlukları ve Mousillon: Karanlık Magister — Drakenhof Kalesi,
Waldenhof, Mousillon Kalesi

Damsel: Bastonne Kalesi'nde Enchantress

Orman Elf 'i (Asrai): Athel Loren'deki herhangi bir şehirde Bilge

Grey Lord (Eonir): Lord Tor Litanell'in salonunda Fanira

Orc Şamanı: Greenskins şehirlerinden herhangi birinde şaman

E L F  T E K E L I N D E

Yü ksek Bü yü 'ye (Qhaysh) elf olmayanı kimse hiçbir yerde ö ğ retmez. Yoldaş-Sü rgü ne
Atılmış Bü yü cü  de onu başaramaz. Yü ksek Bü yü  için karakter planlarken ırkı ö nceden seçin
— bunu sonra değ iştiremezsiniz.

Güç Taşları: bedava değil
Aktif Gü ç Taşı, aynı okulda çalışan partideki tü m magisterlerin Bü yü  Rü zgarlarını
rezerve eder. Gü ncel derlemelerde ceza, bu taşı gerçekten kullanabilenlere uygulanır
— ama mekanizma aynı kaldı: bir magisterin gü çlendirilmesi, diğerlerinin rezerviyle
ö denir.
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Sekiz rüzgar ve oyunda olmayan bir
rüzgar

Warhammer Fantasy bü yü sü  soyut bir gü ç değ il, kuzeydeki delikten
dü nyaya esen bir rü zgardır. Rü zgarın rengi, karakteri ve bedeli vardır.

Dü nyanın temeli, yıkık Polar Kapıları'ndan sızan kaotik enerjiye dayanır. Dü nyanın
ü zerinden geçerken sekiz akıma ayrılır — prizmadaki beyaz ışık gibi. Onlara Bü yü
Rü zgarları denir.

Aqshy — kızıl, ateşin ve tutkunun rü zgârı. Chamon — altın, metalin ve alkiminin
rü zgârı. Ghur — kehribar, hayvanın rü zgârı, en vahşi ve insanı en çok kendine çeken.
Ghyran — yeşim, yaşamın ve bü yü menin rü zgârı. Hysh — beyaz, ışığ ın ve hakikatin
rü zgârı. Azyr — gö k mavisi, gö ğü n ve kehanetin rü zgârı. Shyish — ametist,
ö ldü rmeyen, yalnızca uğurlayan ö lü mü n rü zgârı. Ve Ulgu — gri, gö lgelerin,
aldatmacanın ve neredeyse gö zü nü zü n kenarında gö rdü ğü nü z şeyin rü zgârı.

TOR'da olmayan şeyler
TOR'da sekiz rü zgârdan yedisi mevcut. Ulgu'nun gri bü yü cü lerini — imparatorluk
koleji'nde gö lgelerle ve tutsak alma ile uğraşanları — modda yok. Grey Lord ile
karıştırmayın: bu, Eonir elflerinin bir kariyeri ve gri rü zgârla hiçbir ilgisi yok.

Ama rü zgârlar arasında olmayan iki şey var. Yü ksek Bü yü  (Qhaysh) — sekiz akışın
hepsinin aynı anda uyumlu birleşimi, yalnızca elflere açık, çü nkü  insan aklı bunu
taşıyamaz. Ve Kara Bü yü  (Dhar) — aynı karışım, ama zorla alınmış ve uyuma
getirilmemiş; bunun bedelini bedeninizle ö dersiniz. Ayrıca Nekromansi ve ork Da
Big WAAAGH!, kendi kurallarına gö re yaşayan.

Altdorf'taki sekiz büyü kollejini elf Teclis kurdu — insanların Büyü Rüzgarları'yla kendi
başlarına uğraşarak hayatta kalamayacağını anladıktan sonra. Her kolleje bir rüzgar
verildi. Hiçbir insana iki rüzgar verilmedi.
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Kanal atölyesi
Burada kanal için ve kanalın etrafında yapılanlar: nereden alınacağ ı, nasıl
iletişim kurulacağ ı ve hataların nereye bildirileceğ i.

Crash Doctor
V2.0.3.7   26.068 INDIRME

ÇALIŞTIĞI SÜRÜMLER 1.2 1.3 1.4 1.5

Gü n değ işimi, kampanya yü kleme, savaşlar ve imha edilen
birliklerdeki çökmeler dü zeltildi. Var olmayan karakter
nedeniyle kampanya oluşturma…
Nexus

RTS Camera Universal
 9.318 INDIRME

ÇALIŞTIĞI SÜRÜMLER 1.2 1.3 1.4 1.5

Build 1.1.2.15. Bannerlord 1.3.15/1.4.5'te ilk çalıştırma,
varlıkları yapılandırmak için yeniden başlatma gerektirir (ilk
çalıştırma çökmesi…
Nexus

The Old Realms — Русский перевод
 8.126 INDIRME

ÇALIŞTIĞI SÜRÜMLER 1.2 1.3 1.4 1.5

Nexus

M O D  V E  G Ü N C E L L E M E L E R I  N E R E D E N  A L A B I L I R I M
Steam steamcommunity.com/profiles/76561198032363279/myworkshopfiles  ·  Nexus Mods
nexusmods.com/profile/v2CodeRick  ·  GitHub github.com/Phxc2v

I L E T I Ş I M ,  H A B E R L E R ,  H ATA  B I L D I R I M I
Telegram t.me/CodeRickTg  ·  Discord discord.gg/ZDJZFxQeMV
P R O J E Y I  D E S T E K L E
web web.tribute.tg/d/KZB  ·  Telegram t.me/tribute/app?startapp=dKZB
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Çıktı verileri
Sayı 2 Eylü l 2026 tarihinde Bannerlord mod dizininden derlendi: 7.018 mod, 8.789
Nexus sayfası, 1.636 Atö lye ö ğesi, 175.833 sü rü m geçmişi kaydı. Son platform
taraması — 31 Ağustos 2026.

İndirme ve abonelik sayıları, sayının derlendiğ i tarihe aittir. Uyumluluk kararları
mod dosyalarının incelenmesiyle elde edilmiştir, yazarların sö zlerine
dayanmamaktadır: «engel bulunamadı» «garantili çalışır» anlamına gelmez, boş
hü cre ise «kontrol edilmedi» demektir, «bozuk» değ il.

Sayıda bir hata fark ettiniz mi — bir modla, sü rü mle veya uyumlulukla ilgili? Kanala
veya Discord'a yazın, bir sonraki sayıda dü zelteceğ iz.

Görseller nereden geliyor
AutoTrader — Nexus
BannerColorPersistence with BannerPaste — Nexus

Bannered Ships — Nexus
Cheats for Bannerlord — Nexus

Crash Doctor — Nexus
Diplomacy (Fork) — Nexus
ForgeMaster - Smithing Expanded. Armor. Shields. Bows. —
Nexus
Fourberie — Nexus

Governors Handle Issues — Nexus
Hairstyles DLX Extra — Nexus

Heraldry Studio - Backgrounds Pack — Nexus

Historical Banner Icons Compatibility Fix 1.4.x — Nexus
Kill Bandits Raise Relations — Nexus

Lore-Hardcore — TOR Balance Overhaul — Steam Atö lyesi
Modular Smithing 2 — Nexus

Raise your Torch — Nexus
RTS Camera Universal — Nexus
Serve As Soldier — Nexus

Siege Range finder — Nexus
The Old Realms — Core, © TOR ekibi — Steam Atö lyesi

The Old Realms — Environment, © TOR ekibi — Steam
Atö lyesi

The Old Realms — Русский  перевод — Nexus

Hayran yapımı, ticari olmayan bir yayındır. TaleWorlds Entertainment ve Games Workshop ile bağ lantılı
değ ildir. Mount & Blade II: Bannerlord, TaleWorlds Entertainment'ın ticari markasıdır; Warhammer ve
ilgili işaretler, Games Workshop Ltd.'in ticari markalarıdır. Modların, ekran gö rü ntü lerinin ve kapakların
tü m hakları sahiplerine aittir; materyaller kaynak gö sterilerek verilmiştir. İndirme sayıları ve uyumluluk
kararları, sayının derlendiğ i tarihe aittir ve zamanla geçerliliğ ini yitirir.

@CodeRickTg · https://t.me/CodeRickTg
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